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www.intralot.com.pe



APUESTAS

:{QUIEN SERA EL CAMPEON?

Champions League

Futbol Peruano
Codigo 001

Equipo
U. SAN MARTIN
ALIANZA LIMA
UNIVERSITARIO

0201
0202
0203
0204
0205
0212

CIENCIANO
CUALQUIER OTRO

SPORTING CRISTAL

0101
0102
0103
0104
0113
0124
0134
0202

7.50
2.75
3.00
4.00
10.00
7.50

BARCELONA

REAL MADRID
CHELSEA
MANCHESTER UTD.
INTER

TOTTENHAM
SCHALKE 04
SHAKHTAR DONETSK

Codigo 002

Equipo

2.10
5.00
6.50
8.00
8.00
25.00
50.00
50.00

N

-

Reglas del Juego

- Restriccion: Sélo para mayores de 18 afios.

- El participar en este juego supone, por parte del jugador, el
conocimiento de su Reglamento (www.intralot.com.pe) y adhesion
incondicional al mismo, quedando sometidas sus apuestas a las
condiciones y restricciones establecidas. Sera inaceptable cualquier
peticién o reclamacion fundada en la ignorancia o desconocimiento
del mismo.

- Cada jugada de TE APUESTO tiene un precio minimo de S/. 1.00. El
“Monto Maximo de Apuesta” permitido por cada cupdn es de cinco
mil Nuevos Soles (S/. 5,000.00). El “Monto Maximo de Premio” a
obtener por cada cupdn es de cincuenta mil Nuevos Soles
(S/.50,000.00); en tal sentido, cualquier producto del resultante del
multiplicador que aparece en el cupén de apuesta y las probabilida-
des elegidas por el jugador que supere dicho valor, sera ajustado y
reducido al valor asignado como “Monto Maximo de Premio”.

- Para definir la validez de las apuestas realizadas por el jugador, los
datos registrados en el Sistema Central de Cémputo de INTRALOT
prevaleceran sobre cualquier otro dato.

- En el caso que en el Programa se omitan datos o informacién
especifica de alguin evento, se observaran errores o se produjera una
demora en su distribucién, INTRALOT podré publicar esos datos o
informacién en cualquiera de sus canales de informacion al publico
de manera oportuna y suficiente.

- La anulacion de una apuesta solo se aceptard en casos especiales, a
exclusivo criterio y discrecién de INTRALOT. Una apuesta se podra
anular hasta 5 (cinco) minutos después de haber sido validada por el
Sistema Central de Computo y siempre y cuando no haya comenza-
do el primer evento de la seleccién efectuada por el jugador para su
apuesta.

- Los juegos de apuestas de probabilidades fijas se ofrecen con
probabilidades predeterminadas para cada seleccion por separado
o como un todo unitario, segun lo elegido por el jugador. Las
probabilidades se presentan en formato de dos decimales. Una vez
que el Sistema Central de Computo valide un ticket, las probabilida-
des de éste no cambian excepto situaciones particulares menciona-
das en el Reglamento, en las que el jugador debe conocer y aceptar
si decide participar en el juego, no siendo aceptable por tanto
cualquier peticiéon o reclamaciéon fundada en la ignorancia o
desconocimiento de los cambios que pudieran producirse en las
probabilidades iniciales que se publican en el Programa.

- Las predicciones acertadas de las selecciones del jugador se basan
en los resultados oficiales anunciados por INTRALOT a través del
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punto de venta para todos los eventos del Programa organizados de
acuerdo con las reglas y las normas oficiales del juego.

- Una vez ingresada una jugada en el Sistema Central de Cémputo,
ésta sera declarada ganadora cuando el jugador haya acertado
todas las predicciones que ha seleccionado. En este caso se pagara
un premio equivalente al valor de la jugada, multiplicado por todas
las probabilidades validas al momento de la validacién de la jugada.

- El pago a los ganadores, sélo se realizard una vez terminados todos
los eventos que fueron seleccionados en la apuesta y previa
confirmacion del registro de la jugada correspondiente en el
Sistema Central de Cémputo.

- En caso de pérdida, destruccion parcial o completa del ticket, e
incluso, en el caso en que no se pueda recuperar la informacion del
ticket ganador, INTRALOT se exime de toda responsabilidad de
pagar el monto del mismo, y se reserva el derecho de ofrecer
cualquier otro tipo de compensacion al jugador.

- Los premios deberan cobrarse dentro de los 60 (sesenta) dias
calendario contados a partir del final del periodo valido del respecti-
vo Programa; en caso contrario, INTRALOT se reserva el derecho de
realizar los pagos en la forma y tiempo que establezca en su
oportunidad, previa verificacion de la jugada ganadora.

- Un jugador que presenta una apuesta supuestamente ganadora
que no ha sido reconocida como tal por el Sistema Central de
Coémputo o que registra premios inferiores a los que deberia recibir,
podra presentar su reclamo directamente a INTRALOT hasta dentro
de un plazo de seis (06) dias calendarios contados a partir del
momento en que los resultados de todos los eventos del Programa
respectivo han sido ingresados al Sistema Central de Cémputo.

- Los premios de hasta S/. 150.00 pueden ser cobrados en los puntos
de venta de INTRALOT. Los premios mayores a S/. 150.00 seran
pagados en la oficina principal de INTRALOT (Av. Del Parque Norte
1180. Urb. Corpac. San Borja, Lima), y/o en agencias autorizadas en
provincias, de lunes a viernes de 9:00 a.m. a 6:00 p.m.

Reglas Especificas del Juego

- El jugador hara sus predicciones, de acuerdo a las instrucciones
impartidas por INTRALOT, las cuales se encuentran a disposicion de
los jugadores en los programas, material impreso, medios electréni-
cos, la pagina web www.intralot.com.pe, u otros medios que decida
INTRALOT.

Resultado Final de un partido de futbol

- Si un partido se cancela o pospone por mas de un (01) dia
calendario, en relacién con el dia establecido en el Programa (en
hora local), o si un partido se suspende antes del inicio del segundo
tiempo, y el tiempo restante, desde la suspension hasta el término
regular del partido, no se juega dentro del dia siguiente del dia
estipulado en el Programa (en hora local), la prediccion seleccionada
por el jugador respecto al resultado final se aceptara, pero la
probabilidad asignada sera de uno (1.00).

- Si un partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del
partido no se juega dentro del dia calendario siguiente al estableci-
do en forma oficial en el Programa (en hora local), el resultado en el
momento de la suspension se considerara el resultado final.

- Si un partido es suspendido, reiniciado y terminado dentro del dia
calendario siguiente a la fecha publicada en el Programa (en hora
local), el resultado vélido serd el que se dé al finalizar el partido.

Goles Anotados en un Partido de Futbol “Menos-Mds” en relacion con
un limite especifico

- Si un partido es cancelado o pospuesto por mas de un dia
calendario respecto del horario establecido en el Programa (en hora
local), las apuestas para “menos — mas” se aceptaran, pero con una
probabilidad de uno (1.00).

- Si un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo, y el
tiempo restante de la suspension no se juega dentro del dia
calendario siguiente a lo que establece el Programa (en hora local) y,
si al momento de la suspension el nimero total de goles es
equivalente a tres (03) o mds goles, entonces el resultado “mas” sera
considerado el resultado ganador, mientras que el resultado “menos”
serd considerado el resultado perdedor.

- Si un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo, y el
tiempo restante no se juega dentro del dia calendario siguiente al
dia establecido en el Programa (en hora local), y si el nimero total de
goles al momento de la suspensién es menor a tres (03) goles,
entonces ambos resultados - “mas” y “menos” - tendran una
probabilidad de uno (1.00).

- Si un partido es suspendido durante el segundo tiempo, y el resto
del partido no se jugara dentro del dia calendario siguiente de lo
que establece oficialmente el Programa (en hora local), el nimero de
goles obtenido al momento de la suspensién serd considerado
como el nimero total de goles del partido.

Para mayor informacién ingresar a www.intralot.com.pe.
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