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Partidos Destacados: (525) Real Madrid vs. Bayern Munich
(529) Alianza Lima vs. San Martin y (543) Athletic Bilbao vs. Sporting Lisboa

Encuéntranos en | TeApuestoOficial

Eljuego es sélo para mayores de 18 afios. El cliente se obliga a informarse de las reglas y obligaciones en www.teapuesto.com.pe

www.intralot.com.pe EDICION 125 (del programa 446 al 448) intralot

Vélido del Martes 24 al jueves 26 de Abril de 2012.De venta y cobro sélo en Lima, Tacna, Hudnuco, Chiclayo, Chimbote, Trujillo, Piura, Tumbes, Arequipa, Cajamarca, Pucallpa,

Tarapoto, Iquitos, Huacho, Huancayo, Ica, Chincha, Talara, Moyobamba, Cuzco, Juliaca, Ayacucho, Barranca, Cafiete, llo, Moquegua y Puno. Para cobro de premios obtenidos
por jugadas realizadas a través de la pagina web (www.intralot.com.pe) en las provincias donde no existen puntos de venta de Te Apuesto, coloque su solicitud en la seccion
"Contactenos". Para informacion sobre las reglas generales consulte el reverso del cupén.




@, Edicién 125

Tu Juage. Tu pesién. Del Martes 24 al Jueves 26 de Abril de 2012

— NOTAS SR LevEnoa
- - AR2... = Argentina Segunda Division COL, = Colombia Primera Division SU1 = Suecia Primera Division .
o Los partidos que se jueguen antes de las 9:00 am, seran mostrados en el ) X - . n
. programa del dia anterior. . ARC_. =Copa Argentina ECU... = Ecuador Primera Division USA— = EEU.U. Primera Division I

e Las posiciones de los equipos son referenciales, pueden variar sin previo aviso. BOL = Bolivia Primera Division INP- = Inglaterra Primera Division
e e Las probabilidades pueden ser modificadas por INTRALOT en cualquier | 7 o — =
momento. No obstante, se respeta la probabilidad impresa en el boleto. BRC = Copa Brasilera 71}l = talia Primera Divisidn
- o Los partidos 534 y 535 se jugaran en cancha neutral. - KCCCEzCopa Campeones CONCACAF | IT2  =ltalia Sequnda Division .
_— B [(CEU) = Champions League LDE | = Europa League =
- - (CLA) = Copa Libertadores PER = Per( Primera Division

OPCION DOBLE | MENOS/MAS GOLES [[IHIL3

[LoE LoV oV | aommen]svomsn
Martes 24 de Abril de 2012 - Programa 446

im2 1100 501 JEll LvORNO 165 330 475 CITTADELLA| 110 122 195

11 (1130 | 502 [E} ATALANTA 210 250 370 CHEVO| 1.14 134 149 -
I 1130 503 B} CAGLIARI 210 310 310 CATANIA| 125 125 155 | 165 195
INP- |13:45 | 504 [l ASTONVILLA 190 330 340 BOLTON| 121 122 167 | 180 180
ey 11345 505 [fl] BARCELONA 125 475 900 CHELSEA| - 110 311 | 250 140
IT1 (0530 | 506 JEl] NOVARA 450 360 160 LAZIO| 200 118 111 | 180 180
I 08:00 507 B LECCE 270 330 220 NAPOLI| 149 121 132 | 190 170
I 08:00 | 508 E}] PALERMO 210 270 350 PARMA| 1.18 131 152 - -
I 0800 509 [E} ROMA 155 360 500 FIORENTINA| 108  1.18 209 | 190 170
I 0800 | 510 [EJ} SIENA 220 250 350 BOLOGNA| 117 135 146 : -
IT1 (0800 511 JEN UDINESE 240 310 260 INTER| 135 125 141 | 180 180

Miércoles 25 de Abril de 2012 - Programa 447

AR2 [09:00 521 JEN CHACARITA 250 290 260 BOCAUNIDOS| 134 127 137 : -
I |11:00 | 522 [E CESENA 1200 600 115 JUVENTUS| 400 105 - 205 160
T 11:00 523 B MmiLAN 120 525 1000 GENOVA| - 107 344 | 215 155
Ecu. 1200 (524 B} EMELEC 155 350 525 ELNACIONAL| 107 120 210 - :
ey 1345 |525 ] REALMADRID 150 360 550 BAYERN| 106 118 218 | 235 145
Ecu. |16:00 526 B} oLmEDO 360 320 185 DEPORTVOQUITO| 169 122 1.17

BRC (1730 |527 [E}] PORTUGUESA 185 330 350 BAHIA| 119 121 170 - -
lced! 119:00 | 528 JEl] SANTOS LAGUNA 200 320 320 MONTERREY| 123 123 160 | 195 165
PER |19:00 529 [E] ALIANZA LIMA 235 310 265 U.SANMARTIN| 134 125 143 | 170 190
Usa (1930 530 Bl DALLAS 235 320 255 SALTLAKE| 135 122 142 | 165 19
LA 1950 531 [E BOLIVAR 245 320 245 SANTOS| 139 123 139 | 190 170
CLA| |19:50 |532 B} INTERNACIONAL 180 340 360 FLUMINENSE| 118 120 175 | 175 185
cok 20:00 533 [E}] DEPORTIVASANTAFE 4 |180 340 360 | 13 ATLETICONACIONAL| 1.18 120 175 : :
ARC |20:10 | 534 [El] oumpPo 600 350 150 BOCAJUNIORS| 221 120 105 | 165 195
ARC 120:10 | 535 Bl ROSARIO CENTRAL 265 290 245 BELGRANO| 138 127 133 | 150 225

Jueves 26 de Abril de 2012 - Programa 448

su1 [11:30 | 541 Bl ELFSBURGO 150 350 600 GAIS| 105 120 221 | 195 165
sut |1130 542 JB] GEFLE 280 310 225 AIKESTOCOLMO| 147 125 130 | 165 195
LDE |14:05 543 2  ATHLETIC BILBAO 150 360 550 SPORTINGLISBOA| 106 118 218 | 205 160
LDE |14:05 |544 2 VALENCIA 200 320 320 ATL.MADRID| 123 123 160 | 225 150
BOL [19:00 | 545 JEJ] GUABIRA 330 310 200 THE STRONGEST| 160 125 1.2

BRC [19:50 | 546 BN PONTE PRETA 330 310 200 SAOPAULO| 160 125 122



Juégalo hasta la 1:45 pm del miércoles 25 de abril.

iii La forma mas divertida de ganar !!!

o/.360,000

El juego es solo para mayores de 18 afios. El cliente se obliga a informarse de las reglas y obligaciones en www.ganagol.compe P0ZO en juego para el programa 690
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HAcCEMos GANADORES
DESDEHACE 17 ANOS
Y soloenel 2011:

MAS DE S/.79 MILLONES EN PREMIOS ENTREGADOS
A MAS DE 4 MILLONES DE GANADORES

Los juegos de Intralot son s6lo para mayores de 18 afos. El cliente se obliga a informarse del reglamento de los juegos en www.intralot.com.pe

Conoce mas en www.intralot.com.pe

* Los marcadores de ganadores de El Reventén, corresponden a los autos que regald el juego 4 Ruedas de El Reventdn en el mes de marzo del 2012. ,ntm’ot
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APUESTAS ESPEGIALES

<QUIEN'SERA
ELCAMPEON DEL
TORNEO?

Fatbol Peruano
Codigo 004

Futbol Argentino

Cédigo 003

Equipo
BOCA JUNIORS
VELEZ SARSFIELD
ESTUDIANTES
RACING CLUB
LANUS
INDEPENDIENTE
SAN LORENZO
CUALQUIER OTRO

Cod.

0201
0202
0203
0204
0205
0212
0213

Prob.
20.00
N/O
12.00
2.50
3.50
9.00
2.75

Cod. Prob.
2.30
3.50
N/O
N/O
N/O
N/O
N/O
2.50

ALIANZA LIMA
CIENCIANO

JUAN AURICH
SPORTING CRISTAL
U. SAN MARTIN
UNIVERSITARIO
CUALQUIER OTRO

Fuatbol Francés

Cédigo 003

Equipo
LYON
MARSELLA
PARIS ST. GERMAIN
LILLE
BORDEAUX
RENNES

Fatbol Italiano

Cédigo 003
Equipo
MILAN
INTER
JUVENTUS
ROMA
NAPOLI
LAZIO

Cod. Cod. Prob.
N/O
N/O
1.90

15.00
N/O

N/O

Prob.

UDINESE
CUALQUIER OTRO

AHORA
MARTES Y VIERNES

POR GHAD 7 PM

ST. ETIENNE
CUALQUIER OTRO

N/O
1.80

INSTRUCCIONES

« Cada jugada puede incluir sélo un equipo de cada liga, torneo o
grupo.

« Prondsticos de diferentes ligas, torneos o grupos pueden combinarse
entre si en la misma jugada.

« Estas apuestas especiales no pueden combinarse con la Lista de
Partidos de Futbol.

« El pronéstico “CUALQUIER OTRO” se refiere a cualquier otro equipo
de esa liga, torneo o grupo que no esté expresamente indicado.

« La indicacion N/O significa No Ofrecida.

« Todas las apuestas especiales se pueden jugar como Unicas.

Futbol Espaiiol

Codigo 003

Equipo
BARCELONA
REAL MADRID
SEVILLA
VALENCIA
VILLARREAL
ATL. MADRID
CUALQUIER OTRO

Futbol Inglés

Cédigo 003

Equipo
MANCHESTER UTD.
CHELSEA
MANCHESTER CITY
ARSENAL
LIVERPOOL
TOTTENHAM
CUALQUIER OTRO

Cod. Prob.

Mo te pierdas todos los Martes y
Viemes “EL ANALISTA", donde
se analizardn los partidos més
importantes de cada programa de

il

Los juegos Ganagol y Te Apuesto son para mayores de 18 afios, el cliente se obliga a informarse de las reglas y obligaciones en www.intralot.com.pe. Intralot no se solidariza con las opiniones y prondsticos vertidos en este programa. Es decision exclusiva del cliente tomar en

cuenta dichas opiniones y pronésticos al realizar sus jugadas.

REGLAS DEL JUEGO (*)

- Restriccion: Solo para mayores de 18 afios.

- El participar en este juego supone, por parte del jugador, el conocimiento de su Reglamento (www.intralot.com.pe) y adhesion
incondicional al mismo, quedando sometidas sus apuestas a las condiciones y restricciones establecidas. Sera inaceptable
cualquier peticion o reclamacion fundada en la ignorancia o desconocimiento del mismo.

- Cada jugada de TE APUESTO tiene un precio minimo de S/. 1.00. El“Monto Maximo de Apuesta” permitido por cada cupén es de
cinco mil Nuevos Soles (S/. 5,000.00). El “Monto Maximo de Premio” a obtener por cada cupdn es de cincuenta mil Nuevos Soles
(S/. 50,000.00); en tal sentido, cualquier producto del resultante del multiplicador que aparece en el cupén de apuesta y las
probabilidades elegidas por el jugador que supere dicho valor, sera ajustado y reducido al valor asignado como “Monto Maximo de
Premio”.

- Para definir la validez de las apuestas realizadas por el jugador, los datos registrados en el Sistema Central de Cémputo de
INTRALOT prevaleceran sobre cualquier otro dato.

- En el caso que en el Programa se omitan datos o informacion especifica de algun evento, se observaran errores o se produjera una
demora en su distribucién, INTRALOT podra publicar esos datos o informacion en cualquiera de sus canales de informacion al
publico de manera oportuna y suficiente.

- Una apuesta se podra anular después de haber sido validada por el Sistema Central de Computo y siempre y cuando no haya
comenzado el primer evento de la seleccion efectuada por el jugador para su apuesta. La anulacion de esta apuesta sélo se
aceptara en casos especiales, a exclusivo criterio y discrecion de INTRALOT.

- Los juegos de apuestas de probabilidades fijas se ofrecen con probabilidades predeterminadas para cada seleccién por separado
o como un todo unitario, segun lo elegido por el jugador. Las probabilidades se presentan en formato de dos decimales. Una vez
que el Sistema Central de Computo valide un ticket, las probabilidades de éste no cambian excepto situaciones particulares
mencionadas en el Reglamento, en las que el jugador debe conocer y aceptar si decide participar en el juego, no siendo aceptable
por tanto cualquier peticion o reclamacion fundada en la ignorancia o desconocimiento de los cambios que pudieran producirse
en las probabilidades iniciales que se publican en el Programa.

- Las predicciones acertadas de las selecciones del jugador se basan en los resultados oficiales anunciados por INTRALOT a través
del

punto de venta para todos los eventos del Programa organizados de acuerdo con las reglas y las normas oficiales del juego.

- Una vez ingresada una jugada en el Sistema Central de Computo, ésta sera declarada ganadora cuando el jugador haya acertado

todas las predicciones que ha seleccionado. En este caso se pagara un premio equivalente al valor de la jugada, multiplicado por
todas las pr ilidades vélidas al r de la validacién de la jugada.

- El pago a los ganadores, solo se realizara una vez terminados todos los eventos que fueron seleccionados en la apuesta y previa
confirmacion del registro de la jugada correspondiente en el Sistema Central de Computo.

- En caso de pérdida, destruccion parcial o completa del ticket, e incluso, en el caso en que no se pueda recuperar la informacion
del ticket ganador, INTRALOT se exime de toda responsabilidad de pagar el monto del mismo, y se reserva el derecho de ofrecer
cualquier otro tipo de compensacion al jugador.

- Los premios deberan cobrarse dentro de los 60 (sesenta) dias calendario contados a partir del final del periodo vélido del
respectivo Programa; en caso contrario, INTRALOT se reserva el derecho de realizar los pagos en la forma y tiempo que establezca
en su oportunidad, previa verificacién de la jugada ganadora.

- Un jugador que presenta una apuesta supuestamente ganadora que no ha sido reconocida como tal por el Sistema Central de
Coémputo o que registra premios inferiores a los que deberia recibir, podréa presentar su reclamo directamente a INTRALOT hasta
dentro de un plazo de seis (06) dias calendarios contados a partir del momento en que los resultados de todos los eventos del
Programa respectivo han sido ingresados al Sistema Central de Cémputo.

- Los premios de hasta S/. 150.00 pueden ser cobrados en los puntos de venta de INTRALOT. Los premios mayores a S/. 150.00
serdn pagados en la oficina principal de INTRALOT (Av. Del Parque Norte 1180. Urb. Corpac. San Borja, Lima), y/o en agencias
autorizadas en provincias, de lunes a viernes de 9:00 a.m. a 6:00 p.m.

- Las probabilidades pueden ser modificadas por INTRALOT en cualquier momento. No obstante, se respeta la probabilidad impresa
en el boleto.

Reglas Especificas del Juego

- El jugador hara sus predicciones, de acuerdo a las instrucciones impartidas por INTRALOT, las cuales se encuentran a disposicién
de los jugadores en los programas, material impreso, medios electronicos, la pagina web www.intralot.com.pe, u otros medios
que decida INTRALOT.

Tipos de Apuesta
Resultado Final de un partido de futbol

- Los resultados de los partidos son los registrados a los 90 minutos de juego, mas el tiempo adicional otorgado por el arbitro. No
se considera tiempos suplementarios y/o definicion por penales salvo que se indique lo contrario.

- Siun partido se cancela o pospone por més de un (01) dia calendario, en relacién con el dia establecido en el Programa (en hora
local), o si un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo, y el tiempo restante, desde la suspensién hasta el término
regular del partido, no se juega dentro del dia siguiente del dia estipulado en el Programa (en hora local), la prediccion
seleccionada por el jugador respecto al resultado final se aceptara, pero la probabilidad asignada sera de uno (1.00).

- Siun partido se suspende durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se juega dentro del dia calendario siguiente al
establecido en forma oficial en el Programa (en hora local), el resultado en el momento de la suspension se considerara el
resultado final.

- Siun partido es suspendido, reiniciado y terminado dentro del dia calendario siguiente a la fecha publicada en el Programa (en
hora local), el resultado valido sera el que se dé al finalizar el partido.

Goles Anotados en un Partido de Futbol “Menos-Mds” en relacién con un limite especifico

- Si un partido es cancelado o pospuesto por mas de un dia calendario respecto del horario establecido en el Programa (en hora
local), las apuestas para “menos — mas” se aceptaran, pero con una probabilidad de uno (1.00).

- Siun partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo, y el tiempo restante de la suspension no se juega dentro del dia
calendario siguiente a lo que establece el Programa (en hora local) y, si al momento de la suspension el nimero total de goles es
equivalente a tres (03) o mas goles, entonces el resultado “mas” sera considerado el resultado ganador, mientras que el resultado
“menos” sera considerado el resultado perdedor.

- Si un partido se suspende antes del inicio del segundo tiempo, y el tiempo restante no se juega dentro del dia calendario
siguiente al dia establecido en el Programa (en hora local), y si el nimero total de goles al momento de la suspension es menor a

tres (03) goles, entonces ambos resultados - “mas”y “menos” - tendran una probabilidad de uno (1.00).

- Si un partido es suspendido durante el segundo tiempo, y el resto del partido no se jugara dentro del dia calendario siguiente
de lo que establece oficialmente el Programa (en hora local), el numero de goles obtenido al momento de la suspension sera
considerado como el nimero total de goles del partido.

Para mayor informacién ingresar a www.intralot.com.pe.

(¥) Extracto del reglamento, para revisar el documento completo por favor consulte a su agente o visite www.teapuesto.com.pe




